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Kapitel 3 - Aktivität und Technologie 
3.2 Annahmen an die Technologie

Lernziele: 
Nach der Bearbeitung dieses Kapitels werden Sie gelernt haben,  

- dass Faktoreinsatz ohne Output eine Annahme an eine sinnvolle Technologie ist. 

- dass der Produktionsstillstand zur Technologie gehört. 

- dass Input ohne Output nicht möglich sein darf. 

- dass es wenigstens eine Produktion mit positivem Ergebnis geben muss. 

- dass die Produktionen nicht umkehrbar sein dürfen. 

- dass die Technologie abgeschlossen sein muss. 
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Gut 1 (1. Komponente)

Faktoreinsatz ohne Output: 

Alle Komponenten des Vektors sind 
kleiner oder gleich Null. 

Reine Faktorverschwendung bzw. 
Gütervernichtung ist zugelassen. 

Die lila Fläche muss zur Technologie 
gehören und ins negativ Unendliche 
laufen, darf also nicht begrenzt 
sein. 

Beispiele:

1a. Annahme an eine (sinnvolle) Technologie:
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Gut 2 (2. Komponente)
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Faktoreinsatz ohne Output: 

Alle Komponenten des Vektors 
sind kleiner oder gleich Null. 

Daraus folgt speziell, dass der 
Produkt ionsst i l lstand zur 
Technologie gehören muss, oder 
anders gesagt: 

Jener Punkt im Ursprung des 
Koordinatenkreuzes gehört zur 
Technologie. 

1b. Annahme an eine (sinnvolle) Technologie:

Gut 1 (1. Komponente)

Gut 2 (2. Komponente)
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Es sind Produktionsverfahren 
m i t p o s i t i v e m R e s u l t a t 
auffindbar: 

Mindestens eine Komponente 
der Aktivität hat einen positiven 
Wert (also größer als Null). 

Grafisch: 
Mindestens ein Punkt der 
Technologie liegt in der grünen 
Fläche. 

Achtung: Punkte auf den ins 
negativ laufenden (hier blau 
gefärbten) Achsen zählen nicht 
dazu! 
Daher erfüllen die Aktivitäten v2, 
v3 und v4 die Bedingung nicht!

2. Annahme an eine (sinnvolle) Technologie:

v2

v3v4 Gut 1 (1. Komponente)

Gut 2 (2. Komponente)
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